
Speluitleg

1. Maak groepen van 5 tot 6 personen
2. Voor elke groep is er een set met vragen 

(elke set vragen heeft een andere kleur) 

1. Zet een stopwatch (bijv. op één van de telefoons) 
op 20 minuten. 

2. Voor de eerste speelronde worden de 
licht gekleurde kaartjes gepakt. Volg de 
nummervolgorde op de kaartjes. Start bij kaartje nr. 
1, dan 2, etc.

3. Op het kaartje staat op elke kant een stelling.
4. Eén persoon pakt een kaartje en leest beide 

stellingen voor en kiest welke stelling juist is. Daarna 
zeggen anderen of ze het ermee eens zijn. Wissel 
argumenten met elkaar uit waarom je kiest voor 
een stelling. Bepaal als groep welke stelling juist is 
(meerderheid van stemmen geldt) en leg deze kant 
naar boven. Pak dan een volgende stelling.                                                                                                                                 
Soms bestaat de stelling uit meerdere zinnen. In dat 
geval moeten alle zinnen kloppen.

5. Als je alle licht gekleurde kaartjes hebt gehad, 
maak dan met de letters die naar boven liggen een 
woord. 

6. Lukt het niet, kijk dan opnieuw naar een stelling of 
je deze echt goed hebt. 

7. Lukt het een groep om als eerste binnen 20 minuten 
een woord te vormen, dan wint deze groep. Als 
het niemand lukt, dan heeft het spel van jullie 
gewonnen. Hebben jullie het woord niet gevonden: 
vraag dan aan jullie docent het juiste antwoord. 

Het doel is om als groep als snelste een woord 
te vormen van de letters die je krijgt bij het 

beantwoorden van een goede vraag. 

Voorbereiding

Speelronde 1
8. Als iedereen klaar is met speelronde 1 begint de 

volgende speelronde. Zet opnieuw de stopwatch op 
20 minuten.

9. Volg dezelfde stappen als bij speelronde 1. 
 Speelronde 2 gebruikt de donkergekleurde kaartjes. 

LET OP! Je begint bij het kaartje met nummer 10. 
10. Hebben jullie het woord niet gevonden: vraag dan 

aan jullie docent het juiste antwoord. 

Voor alle deelnemers is er een informatieblad “info 
over gevaarlijke stoffen” beschikbaar, dat kan worden 
meegenomen.

Speelronde 2

Achtergrondinformatie


